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Tu esti Sasa. Traiesti undeva in desert impreuna cu
bunicul tiu, tataia Claude.

Locuiti intr-o c3sutd modests, din nisip, departe de
orice urma de civilizatie. Nu-ti cunosti parintii, dar,
dups spusele bunicului tau, sunt doi aventurieri
care nu s-au mai intors niciodats dintr-o expeditie
subteran. N-a vrut niciodata sa-ti spuna mai mult,
cu toate ca I-ai implorat neincetat.

De cand te stii, ai visat ca acestia sa se intoarca.

Ti-i imaginezi. Si, mai ales, iti imaginezi restul lumii.
Cici tataia Claude n-a vrut niciodata sa te duca
intr-o c3litorie dincolo de desert. Considera ca

oamenii de la oras sunt depravati si rai, si ca orasul

nu este un loc tocmai potrivit pentru un copil.

Pasiunea ta pentru actiune si aventura ti-a adus
AL}

porecla de ,Sasa musculosul®.

Spre marea ta bucurie, un prieten ti-a daruit una
dintre cartile lui preferate:




Larousse de I'Overworld

Este o carte cu imagini si explicatii despre intreaga
lume!

Datoritd acestei carti, ai descoperit peisajele delu-
roase, copacii, raurile si vaile inverzite... Ai aflat o
gramada de lucruri despre animale! Ai invatat cum
se hranesc porcii, ce greutate au oile si chiar cat pot
zbura gdinile!

Cartea ti-a permis sa visezi. Dar cu cat o deschizi
mai des, cu atat iti doresti mai mult s3 vezi toate
aceste locuri si animale cu ochii tai.

Larousse de U'Overworld

Uneltele si armele

Fiard unelte, este aproape imposibil s& sapi galerii, sa
construiesti o casd sau s3 ucizi monstrii. Uneltele sunt
esentiale pentru supravietuire. Dacd se int&mpld s& cazi
intr-o pivnitd. fard unelte, sansele tale de a iesi viu sunt
aproape inexistente.

'entru a face unelte sau arme, ai nevoie de resurse.
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In zilele noastre, monstrii au disparut datoritd Ordinului 1

Lavalerilor. Dar, pan& la acestia. au existat nenumdrate I
specii de monstri. Fiecare dintre acestea avea caracteristici

diferite. De exemplu, unele céldtoreau mai departe decét I

altele. Mu am reusit niciodatd s& le intelegem denumirile, 1

leoarece numele lor sunt intr-o limb3d magica. 1
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Simbolurile magice

Ixistd nenumdrate simboluri si gravuri in lumea asta.
Inele dintre ele au rdmas neintelese pdnad zilele noastre.
In exemplul ce urmeaza, iti ar&tdm un simbol care nu are
nicio semnificatie pentru istorici.
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Dar tataia Claude este de neclintit: n-o s3 te lase |

niciodats sa pleci intr-o aventurs, at3t de departe
de casi. Daca-l auzi batind la us3, s§ ascunzi car-
tea, sa nu care cumva sa ti-o confiste.

— Baiete, spune tataia Claude, va trebui s3 vii cu
mine la Sableville! Trebuie s3 cumpar un nou golem
de fier care sa ma ajute la cultivat.

— Dar, bunicule, ii rdspunzi tu, incd mai am teme
de facut! Daca vreau ca mai tirziu s3 merg la o
scoald bung, trebuie s3 studiez si.. |

Tataia Claude te intrerupe brusc:

— Ascult3, Sasa, stii ca am nevoie de golemul acesta
ca sa muncesc ogorul din desert! Singur nu pot face
mare lucru. Trebuie s3 ma ajuti s3 aleg un golem in

stare buna. Altfel, cum vom mai putea trai? Cat

despre studiile tale... mai vorbim!

!
Lasi capul in jos. Chiar nu-i poti spune nu bunicu-|

lui. Resemnat, iesi din camer3 si i te al5turi.

[1

Piata din
Sableville



Sableville este un sat din vecinatate. Este o asezare
destul de ciudats, unde se aduni o mare parte din-
tre negustorii de fier vechi si de tot felul de alte
nimicuri. Este locul afacerilor profitabile, daca stii
sd negociezi.

Nici n-ati sosit bine in piata, cd negustorii de golemi
forfotesc in jurul vostru. Sunt sateni nu foarte inalti
si cu glugi. Li se distinge cu greu fata si vorbesc
foarte repede.

Problema cea mai mare este ca unii vanzatori nu
stiu decat s3 mints, iar altii doar s3 spund adevarul,
ceea ce nu face mai simple negocierile!

Cei care mint tot timpul sunt mincinosii si cei care

spun adevarul sunt cinstitii.

Bunicul tiu a z3rit un golem care i place. Il intreaba

pe vanzitorul imbracat in galben cat costa.




| Acesta raspunde mormaind, asa ci nimeni nu i-a

inteles raspunsul. Enervat, vanzitorul pleacs.

Un alt vénzitor imbracat in verde 1l strigs pe buni-
cul t3u si i spune:

— A zis ca era un mincinos, c3 golemul lui era gro-
zav si ca ti-l vindea cu 30 de monede. Eu vi-l vaind

pe al meu cu 20 de monede si este in perfects |

starel

In spatele t3u, un alt negustor imbricat in rosu te
bate pe umar si iti spune:

— Hei, micutule, cauti un golem? Al meu este de
ocazie, dar merita. Ti-l dau cu 15 monede. Si nu-I

crede pe vanzitorul in verde, nu este un cinstit,
ca mine!
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Intre golemul vanzitorului in verde
si cel al vénzdtorului in rosu,
pe care iti sfdtuiesti bunicul

sd-l cumpere?

ATEWTIE!
Esti sigur c ai gasit raspunsul la enigma? Nu
intoarce niciodatd pagina daca nu te-ai gandit
deja la o solutie!
Daci esti sigur pe tine, da-i drumul! intoarce
pagina si continua-ti aventural
Dac3 esti blocat, consulta indicele 211 de la sfar-
situl cartii si bifeazd o casutd ,indiciu” in tabe-
[ul de la inceputul cartii!
Dacs raspunsul tau nu este bun, aminteste-ti sa
bifezi o cisuts ,greseala” in tabelul de la ince-
putul cartii.




